Fyrirmeelablad:

Fra einni bok til annarrar

Vidfangsefni: Heimagerd , bok” samhlida skaldsagnalestri. Efni i bdkina @ ad skra samhlida
lestri skaldsogu. Gott er ad gera uppkast og hreinrita sidan i bdkina.

Verklag: Hver nemandi les eina skaldségu og byr til eigin ,bék” samhlida lestrinum. Nota a
nokkur bl6d sem brotin eru saman i steerdina A5, heftud eda bundin saman med bandi. Bokin
a ad innihalda ymsar upplysingar tengdar skaldségunni, s.s. almennar upplysingar og hug-
leidingar um innihald, hugtakakort eda skyringamyndir. Leyfdu hugmyndaflugi pinu ad njéta
sin sem best.

Annad: betta fyrirmaelablad skal nota sem gatlista og merkja vid jafnédum pau atridi sem
lokid er vid.

| Adur en pu lest skaldsdguna skaltu vinna eftirfarandi verkefni:

1. Skipuleggdu bdkina pina. Lestu yfir verkefnalistann og datladu hvad hun verdur
margar bladsidur. bu parft a.m.k. fjogur A4 bl6d til pess ad koma 6llu efni békarinn
fyrir. Brjottu bl6din saman og festu med heftara eda notadu gatara og bintu pau
saman.

2. Utbudu forsidu & bdkina pina.

3. A fyrstu sidu bokarinnar skaltu skra a skipulagdan hatt:

nafn skaldségunnar

utgafuar

e utgafufyrirtaeki

o (tgafustad

e bladsidufjolda

e daginn sem pu byrjar ad lesa bdkina

e Jxtladan tima sem pad tekur pig ad lesa bokina

4. Utlit békarinnar: A sidu 2 skaltu lysa utliti békarinnar i a.m.k. 50 ordum. Athugadu
t.d. staerd bdkarinnar, forsidu, baksidu, leturgerd og kaflaskiptingu.

5. Astaeda fyrir vali: A sidu 3 skaltu fjalla um astaedu pess ad pu valdir skaldséguna.
Textinn pinn & ad vera a.m.k. 60 ord, gjarnan lengri.

Il A medan pu lest skaldsdguna skaltu vinna eftirfarandi verkefni:

6. Personur: Teiknadu tengslamynd eda skradu lista yfir a.m.k. atta persénur i békinni
og lystu peim i faeinum ordum. Taktu fram hvort paer eru adalpersénur eda
aukapersonur.

7. Umhverfi: Lystu umhverfi ségunnar i a.m.k. 60 ordum. Kynntu pér vel
bokmenntahugtakid umhverfi a6ur en pu hefst handa.
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8. Spurningar: Skradu hja pér a eina sidu eda eina opnu bdkarinnar spurningar ur efni
skaldségunnar jafnédum og pu lest. Gott getur verid ad imynda sér ad petta séu
spurningar til hofundar békarinnar um atridi sem pu vilt fa ndnari skyrar 4 eda skilur
ekki négu vel. Ad loknum lestri aettu spurningarnar ekki ad vera feerri en fimmtan.

9. Sogulok: Skiptu einni sidu i bokinni pinni i tvennt, t.d. med pvi ad draga strik um
midja sidu. Adur en pu Iykur lestri skaldségunnar skaltu skra hja pér hvernig pu
heldur ad sagan endi. Ad lestri loknum skrair pu & hinn helminginn hvernig ségunni
lauk.

10. Ordasafn: Skrddu 4 eina sidu eda eina opnu ord sem vekja athygli pina. bad geta
verid ord sem pu su skilur ekki négu vel, ord sem pu skilur en hefur ekki séd adur,
ord sem pér finnst ahugaverd og vildir gjarnan nota meira.

Il Eftir ad pu hefur lokid vid ad lesa skaldséguna skaltu vinna eftirfarandi verkefni:

11. Bygging sogunnar: Allar sogur hafa upphaf, midju og endi. Hvernig er pessu hattad i
skaldsdgunni pinni? Utskyrdu pad vel i a.m.k. 100 ordum. Skodadu t.d. hvernig
sagan hefst, hvernig atburdarasin er byggd upp, hvernig sagan er gerd spennandi,
hvar sagan naer hamarki og hvernig hun endar.

12. Adrar baekur: Kynntu pér adrar baekur eftir h6fund skdldségunnar pinnar og einnig
baekur um sama efni. Pu getur annadhvort gert pér ferd a békasafnid eda leitad 4
netinu, t.d. 4 gegnir.is eda hja forlaginu sem gefur bdkina ut. Skradu nokkra bdka-
titla hja pér. Taktu fram hvada ar baekurnar komu ut og hver héfundur peirra er.

13. Nyr endir: Gaeti sagan hafa endad 6druvisi? Skrifadu nyjan endi 4 séguna sem er allt
00ruvisi en sa sem hofundurinn skrifadi. Lestu hann upphatt fyrir a.m.k. einn
skolafélaga eda kennara.

14. Mat pitt a bokinni: Skradu hja pér fimm atridi um pad sem pér finnst vera jakvaett
vid séguna pina og onnur fimm um pad sem pér finnst vera neikvaett vid hana.
Daemi um ord sem gjarnan eru notud til ad lysa bokum ertu t.d.: skemmtileg,
leidinleg, erfid, einfdld, flokin, audlesin, sorgleg, fyndin, vel skrifud, dhugaverd,
spennandi, 6gleymanleg, frodleg, dvenjuleg, draunveruleg.

Sjalfsmat

1. Verkefnin min: Q eru vel unnin Q geetu verid betri O erusamileg O eruilla unnin
2. Eg vann vel { timum: Q alltaf Q oftast Q stundum Q sjaldan

3. Mér tokst ad ljuka via: QO allt Q naestum pvi allt Q of litid Q fatt

4. Egvann: QO mjog vel Q nokkud vel Q of litid Qiilla

5.Vinnan vid bokinavar: O skemmtileg Qi lagi Q samileg Q leidinleg
Kennaramat

QO mjog gott O gott Q saemilegt Q &abdtavant Qsyndi mikinn dhuga Q syndi litinn dhuga
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